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INFORMACAO PROVA — Prova de Equivaléncia a Frequéncia
DISCIPLINA: Complemento a Educacéo Artistica — Oficina de Artes 2026

CODIGO DA PROVA: 97

3.2 Ciclo do Ensino Basico Tipo de Prova: Pratica (45 minutos)

1. Introducéo
O presente documento divulga informacao relativa a prova de equivaléncia a frequéncia da disciplina

Complemento & Educacéo Artistica — Oficina de Artes, a realizar em 2026, nomeadamente:

e Objeto de avaliacao;

e Caracterizacao e estrutura da prova,;
e Critérios gerais de classificagao;

e Material autorizado;

e Duragéo.

2. Objeto da avaliacéo

A prova é baseada no Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatoria e na Planificagdo da
disciplina de Complemento a Educacéo Artistica — Oficina de Artes, aprovada pelo Conselho

Pedagdgico. A avaliacdo incide sobre os seguintes dominios:

e APROPRIACAO E REFLEXAO
e INTERPRETACAO E COMUNICACAO
e EXPERIMENTACAO E CRIACAO

3. Caracterizacédo e estrutura da Prova

A prova reflete uma visdo integradora e articulada dos diferentes contetdos programaticos da disciplina.
As tarefas solicitadas podem envolver a mobilizacdo de conteudos relativos a mais do que um dos
contetidos/temas do Programa. A Prova é de caracter pratico. As respostas sao registadas no enunciado
da prova e a resolucdo pratica implica a manipulacdo de materiais e instrumentos, e incide sobre o
trabalho produzido integrando os dominios previstos nas Aprendizagens Essenciais. As respostas
podem ter como referéncia, por exemplo, imagens e textos. A prova contempla a andlise, a reflexdo e a

interpretacdo de obras de arte, assim como a manipulacdo de materiais e instrumentos para a criacao



plastica. A prova é constituida por exercicios praticos que seguem um conjunto de orientacdes para a
concretizacdo do trabalho, através dos quais sera avaliado o desempenho do aluno tendo em conta os

indicadores: Linguagem Visual, Elementos Estruturantes; Materiais, Suportes e Instrumentos.

A prova é constituida apenas por um grupo cujo trabalho pratico incide na reflexdo e interpretacdo de
elementos artisticos e na producado de uma composi¢ao visual/ilustracéo, recorrendo a técnicas de

ilustrac@o/expresséo grafica e pictorica.

Tarefa CotacBes em
pontos

Andlise, interpretacéo, reflexdo, estudo e comunicagéo de

Grupo | conceitos; 100 pontos

Composicéo visual/ilustracéo;
100 pontos

Total: 200 pontos

4. Critérios gerais de classificacéo

A classificagdo a atribuir resulta da aplicagdo dos critérios gerais e dos critérios especificos de

classificacdo apresentados para o item proposto e é expressa por um numero inteiro.

A avaliagcdo é feita através da observacgdo direta e da andlise que incide sobre o trabalho préatico

produzido.
A prova seré avaliada seguindo os seguintes critérios:

a) manuseamento dos instrumentos, materiais e técnicas associados ao trabalho;
b) representacao plastica gréafica;

c) analise, reflexdo e interpretacao;

d) inter-relagdo dos elementos visuais na organizacéo e forma da composi¢ao;

e) dominio dos materiais e das técnicas;

f) criatividade e expressividade plastica na representacao;

g) cumprimento das orientacdes das tarefas.

A classificacao final corresponde a média aritmética simples, arredondada as unidades, das
classificacGes da tarefa expressa em escala percentual de 0 a 200, convertida na escala de 1 a 20

valores.



5. Material autorizado

Grupo I: Projeto de ilustracdo
Projeto - e Estudo - Analise, reflexdo e interpretacao das 20
Metodologia de imagens do exercicio;
trabalho:
- Representacéao plastica num registo grafico 40
N rapido;
1.1. Elaboracao
de um estudo - Criacdo de um estudo para uma ilustracéo;
ara a criacdo de — — " ,
P . ¢ e Composicao - Dominio dos diversos meios atuantes, 40
um projeto de S :
) - materiais e instrumentos, riscadores.
ilustracéo
1.2. Composigéo - Dominio e aplicacdo de principios e
final estratégias de composigdo e de estruturagdo
na linguagem pléastica, compreendendo
significado de elementos simbdlicos (icones, 60
signos) bem como o enquadramento no
espaco visual.
- criatividade e expressividade plastica na
representacao;
- Articulacdo com os elementos pedidos: 40
significado da ilustracéo
Total: 200

Para o preenchimento do cabecalho, apenas pode ser usada caneta ou esferografica de tinta azul ou

preta. Para a elaboracéo da prova, ndo € permitido utilizagdo de tinta corretora, podendo utilizar apenas

0 seguinte material:

Materiais riscadores secos:

Lapis de grafite de diferentes durezas; Borracha e apara-lapis; Lapis de cor; Caneta de ponta fina

preta; Caneta esferogréafica azul ou preta. Marcadores e/ou Poscas;

Materiais geométricos:

Régua; esquadro e/ou esquadro geométrico (aristo);

Suportes:

Folhas de cavalinho A4, Folhas de cavalinho A3; Folhas de engenharia A3.

6. Duracéo

A prova tem a duragéo de 45 minutos, sem tolerancia.



